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Fire Witch

Je trojvalcova hazardnz hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyhermné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tiacidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 5 fixnych hernych Iinil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totoZne s
pocitaéovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tlagidla MENU,
DOMOV, - a + (STAVKA V EUR), MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej
tabulke je mozny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozriuje spustit automatické hranie s
moznostou navolenia pottu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR. Stavku je
mozné menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA V EUR. Vypodet vyhry
je dany sucinom hodnoty STAVKY a nasobitela vyherne] kombinacie podla vyherne] tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat na valci tpine vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

RizIKO /| NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem rezimu vofnych otofeni) je mozné po stlaceni tlacidla vstlpit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze
pokusit zdvojnésobit’ aktualnu vyhru po tipe na €ervenu alebo ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hraC uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyZzrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa ,VYHRA' stlaéenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade neuspeséne] volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umo2fuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlageni tlaéidla ,POLIT® déjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k uprave Giastky takto: ((hodnota v poli WHRA *100) -1) / 200, a su¢asne je na
kredit hraca presunuta ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200,
Minimalna riskovana Eiastka po rozdeleni je 0,10 € Maximaina sthrnna &iastka, ktorl je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut' je 110 000 €. Ak sﬂéet vetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit
hrac¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit' na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst’ k prekroceniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, uspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumozni pokracoval v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocil hranicu maximalnej mozZnej
vyhry 110 000 €. Pokradujic predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej Ciastky 80 000 €
na 40 000 €, hrac stile nembéze pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZe suéet polenych giastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vySsi nez maximaina vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V siéte polenych Giastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €) by uZz neprekracoval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej giastky (20 000 €) zdvojnasobif’
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V zdvojnasobovani je mozné pokracovat' do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalinej vyhry.
Hragovi moze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hracom zvolent farbu. V poli ,Predchadzajuce karty"
sa hracéovi zobrazuje histdria piatich vyzrebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

Divoky symaoL WiLD
Divoky symbol ,WILD" je symbol BOSORKA, nahradza vsetky ostatné symboly. Divoky symbol méze
vytvorit aj samostatna vyhernd kombinaciu.

BONUSOVA HRA ,,FIRE RESPINS®

Ak hra¢ dostane poéas jednej hazardnej hry dva valce piné rovnakych symbolov bez vytvorenia
vyhernej kombinacie (vratane divokého symbolu BOSORKA, ktory nahradi ostatné symboly), ziskava
zadarmo otocenie na zvySnom valci.

BONUSOVA HRA ,,WHEEL OF FIRE"

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry valce piné rovnakych symbolov, vratane nahradzajuceho
divokého symbolu ,WILD - BOSORKA", ziskava zato¢enie ,Wheel of Fire'. Zato€enie ohnivého kolesa
ndhodne vylosuje jeden z nasobitelov x2, x3, x4, x5 alebo x10, ktory vynasobi vyhru v aktuainom
toCenl.

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 100 000,00 € (1 000x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Néazov 3x
y Bosorka (WILD) 20
i LAF)
' a Sedem 10
ﬁ Hviezda 8
L
M BAR 5
# Hrozno 4
Q Slivka 3
Q. Pomarané 3
( 4 - Citron 2
w \ Ceresne 2
Nazov hry: Fire Witch TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/441

Firebird Double 27

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevéadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom WILD). Hra
obsahuje 54 vyhernych linii (criss-cross), 27 zlava a 27 sprava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totoZzné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tla¢idla MENU, DOMOV,
-a+ Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vycerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztoéenie valcov je mozné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazovane v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry je
dany si&inom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zaginat' na valci upline viavo alebo vpravo, a rovnaké symboly (pripadne zasttpené
divokym symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len
najdlihsia kombinacia symbolov na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Riziko | NASOBNA HRA
Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otoeni) je mozné po stlaceni tlacidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze
pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na ¢ervent alebo ¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z
pofa ,VYHRA" stlatenim tiaidla ,PRIPISAT". V pripade netispesnej volby hra kongi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢ciastky, Po stlaceni tladidla ,POLIT* déjde k rozdeleniu ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidiel:

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch pérna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
ciastky, a zaroven je druha polovica éiastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a suéasne je na
kredit hraca presunuta ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €. Maximalna suhrnna Giastka, kiori je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet vSetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit
hraCa a aklualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit’ na“) prekracuje limit maximainej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroeniu sthrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hraé vyhra 20000 €, uspes$ne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80 000€, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocil hranicu maximéine] moznej
vyhry 110 000 €. Pokracujlc predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ciastky 80 000 €
na 40000 € hrat stale nemozZe pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze sucet polenych ciastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy3si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalsom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V suéte polenych Ciastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potenciélnej vyhry (40 000 €) by uZ neprekracoval
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maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000€) zdvojnasobit.
V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximainej vyhry.
Hracovi méZe byt vyzrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, zolik nahradza ktorikofvek hra€om zvolenu farbu. V poli ,Predchadzajice karty
sa hraéovi zobrazuje historia piatich vyZzrebovanych kariet.

Ak hrag nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit flacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DivokY symBoL ,,WiLD" .
Divokym symbolom ,WILD" je symbol VTAK OH NIVAK, nahradza véetky ostatné symboly.

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 45 000,00 € (450x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
X Vtak ohnivak (WILD) 50
z Sedem 50
“ty{ 2voncek 20
578 .
/) Melén 8
ﬂ Hrozno 6
0 Slivka 4
15
\; Pomarané 4
9 ‘
Citrén 2
i
o %
-(“ Ceresne 2
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PRAVIDLA HRY &. 2020/442

Hunter's Spirit

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na miniméalne 2 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 20 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vkiady a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidia MENU, DOMOV,
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tladidlio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustil’ automatické hranie s moZnostou navolenia
poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy€erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY _
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je moZné
menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

VWhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA. Vypocet whry je
dany st&inom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zacinat na valci Uplne vliavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Riziko | NASOBNA HRA
Po kaZidej vyhre (okrem rezimu volnych otoéeni) je mozZné po stlaceni tlagidla vstupit' do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze
pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na cervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mézZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa ,VYHRA" stlaenim tia¢idla ,PRIPISAT" V pripade nelspesnej volby hra konéi a hrag sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlaceni tlacidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel: )

1) Ak je ciastka vyjadrend v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sucasne je na
kredit hraca presunuté Ciastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sthrnna diastka, ktori je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet vietkych polenych Eiastok, prevedenych na kredit
hrac¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepoveli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst' k prekro€eniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hraé¢ vyhra 20000 €, uspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne UspesSne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumozni pokratovat' v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroCil hranicu maximainej moznej
vyhry 110 000 €. Pokraéujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej iastky 80 000 €
na 40 000 € hra¢ stdle nemodze pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZze stcet polenych ciastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktudlnej potencialnej vyhry (80000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy38i nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalSom poleni zostatkovej
vyhernej &iastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V sucte polenych Ciastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (40 000 €] by uz neprekracoval
maximalnu vyhru (100 000€) a mohol by zostatok vyhernej ciastky (20 000 €) zdvojnasobit.
V zdvojnascbovani je moZné pokragovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximalnej vyhry,

Nazov hry: Hunter's Spirit TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Hraéovi méZe byt vyzrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortikolvek hraéom zvolenu farbu. V poli ,Predchadzajuce karty"
sa hracovi zcbrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiacit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

Divoky symsoL WILD

Divoky symbol ,WILD" je symbol TOTEM, nahradza vsetky ostatné symboly, okrem symbolu ,BONUS".
Kazdy jeden symbol TOTEM nasobi vyhru x2 az do x16 za 4 sumboly TOTEM) vyhernej kombinacie,
ale sam o sebe tento symbol vyherné kombinacie netvori.

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTACKY* =

Ak sa hradovi podari su¢asne natocit' 3x bonusovy symbol ,, TIPI (scatter) na kdekolvek valcoch 2, 3, a
4, tak ziskava zadarmo 10 volnych otacok bonusovej hry ,Volné otacky". Pri kazdom z volnych otoceni
pokial vzniknd nové vyherné kombinacie, alebo sa existujice vyherné kombinacie rozsiria, zostavaju
tieto kombinacie na mieste a valce sa dotacaju aZz pokial nepadne dalsi symbol ktory rozsiri, alebo
vytvori vyhernt kombinaciu. Vyhry za dané otocenie sa vyhodnotia po poslednom dototeni. Pocas
bonusovej hry ,Volné otacky" je mozné ziskat dalSie volné oto&enia rovnakym spésobom. Pocas
.Volnych otatok" nie su hragovi odpotitané z pofa ,KREDIT" Ziadne peniaze. ,Volné otacky" sa hraju
za rovnaku STAVKU ako bola nastavena v hre, ktora bonus ,Volné otacky" ziskala. Vyhry su pocas
bonusovej hry ,Volné otaéky" kumulované v poli ,VYHRA.

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximaina mozna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Totem (WILD) - - = 4
Tipi (BONUS) . . - g «
Indian 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizén 32 16 8 -
Orol 24 8 4 =
A K 16 6 2 e
QJ 8 4 1 E
10, 9 4 2 1 -
Nézov hry: Hunter's Spirit TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/447

Vampire Bride

Je §tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji preuédzkované ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symoblov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni valcov tiacidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom
WILD). Vyherné linie sa vyhodnocuju systémom criss-cross. To znamena, Ze sa hra na 64 vyhernych
liniach v pripade 3 rovnakych symbolov, alebo na 256 vyhernych liniach v pripade 4 rovnakych
symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totozné s
pocitagovou verziou hry.

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tlagidla MENU,
DOMOV, - a2 + celkova stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej
tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZnuje spustit automatické hranie s
moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do vyCerpania kreditu.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno toenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je
dany sucinom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherne
kombinacie musia zacinat' na valci uplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipeneé divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

RiziKo /| NASOBNA HRA
Po kazdej vyhre (okrem reZimu volnych otoéeni) je mozné po stlaceni tlagidla vstupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktore] je mozné znasobenie wyhry. V novej obrazovke sa hraé moze
pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na Eervenu alebo €iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hrac uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlagenim tladidla ,PRIPISAT". V pripade neuspesnej volby hra kon¢i a hrac¢ sa bez
vyhry vréati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovane] Giastky. Po stlaceni tlacidla ,POLIT" déjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledu;ucmh pravidiel:

1) Ak je Giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
¢iastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujuceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Uprave &iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a st&asne je na
kredit hraéa presunuta &iastka, podia vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna suhrnna ¢iastka, ktord je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sucet véetkych polenych ¢iastok, prevedenych na kredit
hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro€eniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra& vyhra 20000 €, UspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne uspesSne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroéil hranicu maximaine] moznej
vyhry 110 000 €. Pokracujuc predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ciastky 80 000 €
na 40000 € hrac stale neméze pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZze sucet polenych Giastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktuainej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy$si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalom poleni zostatkovej
vyhernej ¢iastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 D00 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Ciastka 20 000 €. V sucte polenych ciastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualne| potencialne; vyhry (40 000 €) by uz neprekracoval

Nazov hry: Vampire Bride TECHNICKY SKUSOBN) T-10-3.0
Verzia' 191 . USTAV PIESTANY, & Overil:898
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maximélnu vyhru (100000€) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000 €) zdvojnasobit.
V zdvojnasobovani je mozné pokracoval do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.
Hracovi méze byl vyzZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorlkofvek hraéom zvolend farbu. V poli ,Predchadzajuce karty
sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit' tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

Divoky symeoL WILD
Divoky symbol ,WILD" je symbol NETOPIERA, nahradza vsetky symboly okrem symbolu HRAD
(,BONUS").

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTACKY"

Ak hrac dostane pocas jednej hazardnej hry 3 a viac bonusvych symbolov ,,HRAD", bez ohladu na ich
poziciu na valcoch (scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hru ,Volné otacky" v pocte
volnych otoéeni podfa vyherngj tabulky. Poéas bonusovej hry ,Volné otacky" je mozné ziskat' dalsSie
volné oto€enia rovnakym spdsobom. Volné otacky" je bonusova hra, pri ktore] nie st hracovi
odpocitané z polfa ,KREDIT" Ziadne peniaze. ,Volné otacky" sa hraju za rovnaku stavku ako bola
nastavena pre hru, v ktorej boli ,Volné otacky" ziskané. Vyhry su poéas bonusovej hry ,Volné otacky”
kumulované v poli ,VYHRA".

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozZna vyhra je: 49 800,00 € (498x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 4x 3x
& Hrad (BONUS) 18 Volnych otacok 10 Volnych otacok
EWiLDe Netopier (WILD) - .
m Nevesta 20 10
n Drakula 10 5
6’# Krucifix 5 3
. » Kol
Cesnak
A r A K, 3 1
@ gl Q,J 2 1
; y ; E“ TECHNICKY SKUSOBNY
Nézov hry: Vampire Bride J USTAV PIESTANY &.0 T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 ' bl s Overil:895
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PRAVIDLA HRY &. 2020/623

The Wild Job

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 9 pevnych vyhernych linii. Cielom hazardnej hry je
rozto€enim valcov dosiahnut’' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovliadacich
a informacénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZhuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toc¢eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukongit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tiacidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku,

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurdch. Vyherne kombinacie musia zacinat' na valci
uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej
stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

RIZIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otaéky) je mozné po stlaceni tlacidla s obrazkom kariet
vstlpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo
¢Giernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspedny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasabovani pokracovat',
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola ,VYHRA v EUR" stlacenim tlacidla ,PRIPISAT*. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortikofvek
hrac¢om zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom ,POLIT" mozZe hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola ,KREDIT v EUR®. Obe &iastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana c¢iastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pola ,KREDIT®
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokracdovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Nézov hry: The Wild Job . ) ) T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 [hes ”fo’"'sU:\ v’-JHN‘\' Overil: 815
Platnost od: 23.11.2020 sl USTAVPIESTANY, 3.p. Strana 123
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Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry ddjst k prekroteniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajlice karty" sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mézZe stlait tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symBoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol VALEC REVOLVERU. Nahradza vsetky ostatné symboly okrem
bonusovych symbolov LUPICOV. Divoky symbol moze vytvorit viastnu vyherni kombinaciu.

BONUSOVA HRA ,,VOLNE OTACKY*

Ak hrad ziska pocas jednej hazardnej hry st¢asne 3 bonusoveé symboly lupitov kdekolvek na valcoch
¢.1, 3 a 5 obdrzi 10 volnych otodeni. Ak sa po¢as hrania volnych otatok objavi jeden z bonusovych
symbolov lupiov rozsiri sa tento v pripade moZnej vyhernej kombinacie na cely valec a nahradza
vietky symboly. Pogas volnych otaciek je mozné ziskat' dalsie volné otaéky.

.Volné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoditana z pola ,KREDIT v EUR * Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry ,Volné otacky" zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli ,Volné otatky" ziskané. Vyhry st podas hazardnej hry ,Volné otédky"
kumulované v poli ,VYHRA v EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry; 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 265 500,00 € (531 x celkova stavka)

Nazov hry: The Wil _ o ' —
9V, v ek pem e cHNICKY SKUSORNY T i
Verzia: 1.9.1 ] USTAV PIESTANY, £.0. Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Lupic 1 )
(valec 1)(bonus) i )
Ligig " - Volné otéek "
(valec 3)(bonus) y
Lupi¢ 3 ) )
(valec 5)(bonus) i
Valec revolveru (wild) 500 100 10 2
Diamant 100 20 5 1
Zlato 50 10 4 1
Peniaze 20 5 2 1
A 15 4 1 -
K 15 4 1 -
Q 15 4 1 2
J 10 2 1 g
10 10 2 1 .
Nazov hry: The Wild Job _ T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/443

Joker 40

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoCenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 40 fixnych hernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tla¢idia MENU, DOMOV,
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s mozZnostou navolenia
poétu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy€erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Stavku je mozné
menit od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazovane v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany suc¢inom hodnoty STAVKY a nasobitela vyherne] kombinacie podia vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zaginat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvysSia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju.

RizIko / NASOBNA HRA
Po kazde] vyhre (okrem rezimu volnych otoeni) je moZné po stlageni tlacidla vstupit’ do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrac moze
pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na €ervent alebo €iernu farbu vyZzrebovanej karty. Pokial je
hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mozZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlacenim tlacidla ,PRIPISAT". V pripade neuspesnej volby hra konéi a hrac sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozZiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlageni tlaidia ,POLIT" déjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledujtcich pravidiel:

1) Ak je diastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Ciastky, a zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdell podia nasledujuceho vzorca:
V poli VYHRA dbjde k uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a su¢asne je na
kredit hraca presunuta Eiastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sihrnna ciastka, ktord je mozné
zdvojnasobovanim dosiahnut' je 110 000 €. Ak sucet vsetkych polenych Eiastok, prevedenych na kredit
hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit’ na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktiez nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hrac vyhra 20000 €, uspesSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80 000€, hra mu dalej neumoZni pokradovat v zdvojnasobovani, pretoZze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekro€il hranicu maximalnej moznej
vyhry 110 000 €. Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernegj Ciastky 80 000 €
na 40 000 €, hra¢ stale nembzZe pokracovatl' v zdvojnasobovani, pretoZe sucet polenych ciastok
prevedenych na kredit hraca (40 000 €) a aktudinej potencidinej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkove] vyhry 40 000 €) je vy$si nez maximalna vyhra (120 000 €). Po dalsom poleni zostatkovej
vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra& mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna ciastka 20 000 €. V suéte polenych ¢iastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €) by uZ neprekracoval
maximainu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20 000 €) zdvojnasobit.

Nazov hry: Joker 40 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:896
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V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalinej vyhry.
Hracovi mdZe byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hracom zvolenu farbu. V poli ,Predchadzajuce karty"
sa hracovi zobrazuje histdria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znascbovania vyhier, po vyhre méze stladit tla¢idlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symBoL ,WiLD*
Divoky symbol ,WILD" je symbol JOKER, nahradza vsetky symboly s vynimkou symbolu ,,HVIEZDA* -
+SCATTER".

BONUSOVA HRA ,,VOLUNE OTAGKY"

Ak hra¢ dostane pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbol ,,HVIEZDA" bez ohladu na ich poziciu na
valcoch (scatter), tak je opravneny hrat zadarmo bonusovu hru ,Volné otacky" v poéte otoceni podla
Vyherenej tabulky. Pocas bonusovej hry Volné otacky" je mozné ziskat dalSie volné otoCenia
rovnakym spbésobom. ,Volné otacky" je bonusova hra, pri ktorej nie si hracovi odpocitané z pola
,KREDIT" Zziadne peniaze. ,Volné otacky® sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena v hre, v ktorej
boli ,Volné otacky" ziskané. Vyhry su poéas bonusovej hry ,VoIné otaéky" kumulované v poli ,VYHRA"

HERNE LMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 5 ax
< /\L, Hviezda

M (scatter) 30x VoIné otacky 20x Volné otacky 10x Volne otagky
r ’; i Joker

¥ (Wild) . “’ 2

Modra 7
Cervena 7

. ""L,, A
Jahoda
0 ( J Hruska 2 3 1

20 4 1

Melén
@ y Hrozno 8 2 04
w { Slivka
Po&narané 4 1 0.2
oY . itrén
[ .- ' Ceresna

Nazov hry: Joker 40 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
o CHNICARY SKUZ N Z
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/629

Armed’'n’Wild

Je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so styrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardnej hry je
rozto¢enim valcov dosiahnut' viherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie ovladacich
a informacénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAENE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlaCidia MENU (obsahuje odkazy na vyhemnu tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického todenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiiuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukontit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP,
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich totenia tladidiom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit' maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie s zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
sprava dolava a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane.
Symbol moéze byt vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZiM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otadky) je mo2né po stladeni tiagidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrac moéze pokusit' zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo
ciernu farbu vyZrebovane| karty. Pokial je hra¢ uspedny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR* stlacenim tia¢idla ,PRIPISAT*. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hratom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom ,POLIT" mézZe hrag riskovant Giastku zniZil' na puluvicu, Drutia
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢tiastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta - riskovana ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hracovi do pofa ,KREDIT*
smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokracovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktor(l je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak sucet vsetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
Zdvojndsobit na“) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovali zdvojnasobenie Ak méa

Nazov hry: Armed’'n'Wild T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 28 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 23.11.2020 ksasl USTAY PIESTANY, 3.p. Strana 123
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zdvojnasobenim wvyhry doéjst k prekroteniu sthrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hraéovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vwhre moze stlacit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symBsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol PIN-UP (modelky). Nahradza vsetky ostatné symboly. Objavuju vo
$tvorici sa na valcoch 2, 3 a 4. Ciastoéne zobrazeny divoky symbol sa dotoci na cely valec v pripade

moznej vyhernej kombinacie. Pred dotofenim sa za kazdu viditelnu cast divokého symbolu zvysi
nasobitel vyhry o +1x. Vyhru mozno znasobit' az nasobitelom 12x.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 420 000,00 € (840 x celkova stavka)

Nazov hry: Armed'n'Wild T-10-30

veria; 1.9.1 & TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Pin-up
(wild) ) i} )
Pin-up ) )
(wild) )
Pin-up 3
(wild) i i
Lietadlo 4 1,2 06
Lod 4 1,2 0,6
Tank 4 12 0.6
A 3 0,8 04
K 3 0,8 04
Q 3 08 04
J 2 0.4 0,2
10 2 04 0,2
8 2 04 0,2
Nazov hry: Armed'n'Wild T-10-3.0
Verzia; 1.9.1 = ; ; 5 Overil: 815
Platnost od: 23.11.2020 @ TEGHWICHT Meheny Strana 3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2019/406

Respin Joker

Je trojvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intemetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnych hernych linii .

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlacidia MENU, DOMOV,
-a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY i
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno rozto&enie valcov je mozZné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany siginom hodnoty Stavky a nasobitela vjhernej kombinacie podia vyhernej tabulky. Vyhemé
kombinacie musia za¢inat' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len najvy&sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.

Riziko | REZIMm ZNASORENIA VYHIER

Po kazdej vynre je mozne po stlaceni tlacidla vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je
mozZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe
na cervenu alebo ciernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hraé (spedny a zvoli spravnu farbu
vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v
zdvojnasobovani pokracovat' alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pofa ,VYHRA® stladenim tlagidla
.PRIPISAT". V pripade netspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusf riskovat' celti vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stiadenl tlagidia ,POLIT* déjde k rozdeleniu ¢iastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto éiastky, a
zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je ciastka vyjadrend v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca:

V poli VYHRA déjde k Gprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sG&asne je na
kredit hra¢a presunuta ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximaina sihrnna Ciastka, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hra&a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit na“) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu suhmnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, Uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne Uspesne
zdvojnasobi na 80 000 € hra mu dalej neumozni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojnésobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrotil hranicu maximainej moznej
vyhry 110 000 €.

Pokracujuc predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej iastky 80 000€ na 40 000 €, hrad
stale nemézZe pokratovat' v zdvojnasobovani, pretoze stéet polenych &iastok prevedenych na kredit

Nézov hry; Respin Joker F==s ; o . T-10-3.0

Verzia; 1.9.1 .!Jj TECHNICKY SKUSOBNY Overil:896
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hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy&si nez maximaina vyhra (120 000 €),

Po dalsom poleni zostatkovej vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna tiastka 20 000
€.V sucte polenych Giastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €)
by uZz neprekra¢oval maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej ¢iastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hragovi méze byt vyZrebovana karta s logom Z2olika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortukolvek hraéom zvolent farbu.

V poli "Predchadzajlice karty" sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DIVOKY SYMBOL WILD

Divoky symbol ,WILD" je symbol JOKER, nahradza vietky ostatné symboly. Vyherné kombinacie,
ktorych stéastou je symbol JOKER, st po vyhodnoteni aktualnych vyhier podrZané na valcoch pre
nasledujuci respin (opakované roztoéenie) zdarma. Po respine st pripadné vyhry opét vyhodnotené
vratane podrZzane] vyhernej kombinacie a fixované symboly nasledné uvolnené pre roztotenie. V
pripade, Ze pri respine vznikla nova vyherna kombinacia so symbolom JOKER (ind ako predosla
fixovana), hrac¢ ziskava dalsi respin.

NASOBIACE PLATNA
Ak st rovnake symboly na vsetkych poziciach vietkych valcov, vyhra bude dvojnasobna,

HERNE LIMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 50 000,00 €

Nazov hry: Respin Joker T-10-3.0
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VYHERNA TABUL'KA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
Joker (Wild) =
A 3 Zvonéek 50
Melon 15
Hrozno 10
Slivka 8
Pomarané 6

} %; Citrén 4
: .

Ceresne 2

Nazov hry: Respin Joker - e > T-10-3.0
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Hell Mania

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 fixnych hernych linii .

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiadidia MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez
tia¢idlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umozniuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia
poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vyderpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno rozto&enie valcov je mozné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinécie su zobrazované v Eurdch v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany suc¢inom hodnoty Stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia za€inat na valci Uplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaj.

Riziko /| REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre je mozné po stlageni tladidla vstipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je
mozne znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe
na cervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoli spravnu farbu
vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zollk), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v
zdvojnasobovani pokracovat alebo si pripisal aktuainu vyhru z pofa ,VYHRA® stlagenim tladidla
,PRIPISAT". V pripade nedspesnej volby hra konéi a hrat sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k
valcom.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Po stlaceni tlacidla ,POLIT" dojde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujlcich pravidiel: .

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto ¢iastky, a
zarovef je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujliiceho vzorca:

V poli VYHRA dojde k Uprave Giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a stéasne je na
kredit hra¢a presunuta ¢iastka, podia vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimaina riskovana ¢&iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sthrnna €iastka, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak stcet v8etkych polenych ¢iastok, prevedenych na kredit hrédéa a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
.Zdvojnasobit na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak méa zdvojnasobenim vyhry déjst' k prekroéeniu suhrnnej vyhry 110 ODO€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, uspesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 € nasledne Uspesne
zdvojnasobi na 80 000 € hra mu dalej neumoZni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocil hranicu maximalne] mozne;
vyhry 110 000 €.

Pokracujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktuainej vyhernej ¢iastky 80 000€ na 40 000 €, hrac
stale neméZe pokragovat v zdvojnasobovani, pretoZe siéet polenych &iastok prevedenych na kredit

Nazov hry: Hell Mania T-10-3.0
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hraca (40 000 €) a aktualnej potenciainej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy&si nez maximalna vyhra (120 000 €),

Po dalsom poleni zostatkove] vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna giastka 20 000
€. V sicte polenych giastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktuainej potenciainej vyhry (40 000 €)
by uz neprekracoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej &iastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalinej vyhry.

Hracovi méze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hraéom zvolent farbu.

V poli "Predchadzajice karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlagit' tlagidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DivokyY symsoL WILD i
Divoky symbol ,WILD" je symbol DEMON, nahradza v3etky ostatné symboly. Symbol DEMON
expandujc na cely valec v pripade, Zze by malo déjst k vyhre.

NASOBIACE PLATNA
Pokial sa valce zaplnia na vsetkych poziciach za sebou iducich valcov zacinajuc zlava jednym zo
symbolov 10, J, Q, K alebo A, nasobi sa celkova vyhra podla tabulky:

Potet pine zaplnenych "
valcov zll’}ava NAsebit
3 3x
4 4x
5 5x
HERNE LIMITY
- Minimalna stavka na hru: 0,10 €
- Maximalna stavka na hru; 100,00 €
- Maximalna moznéa vyhra je: 102 400,00 €
Nézov hry: Hell Mania = PO L T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x

Démon (expandujuci wild) - - - *

Diabol 500 100 20 8

Pentagram 250 30 15 5

Kriz 100 20 8 4

Diabolske srdce 50 12 6 3

Kalich 30 8 4 -

Trojzubec 20 6 3 -

A 8 4 2 <

K 8 4 2 .

Q 8 4 2 =

J 4 2 1 -

10 4 2 1 -
Nazov hry: Hell Mania I . T-103.0
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PRAVIDLA HRY &. 2019/412

Blazing Ice

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 fixnych hernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavka a vyhry su totoZzné
s pocitacovou verziou hry.

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhemej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoznuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vycerpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztocenie valcov |e mozne nastavit' tlacidlami — a + v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany suc¢inom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherneé
kombinacie musia zacinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jedng] z
vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Riziko | REZiM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otoéeni) je mozné po stlaéeni tlalidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraC méze
pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru po tipe na c¢ervenu alebo éiernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hraé uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je zolik), déjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat' alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z
pola ,VYHRA" stladenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade netspednej volby hra koné&i a hraé sa bez
wyhry vréati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozniuje
rozdelenie riskovane] éiastky. Po stladeni tiaéidla ,POLIT* dajde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledujtcich pravidiel:

1) Ak je giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto giastky, a
zaroven je druha polovica ¢iastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujtceho vzorca:

V poli VYHRA dojde k Uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a st¢asne je na
kredit hraca presunuta ¢iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200,

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna sihrnna &iastka, ktor( je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak stcet vSetkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hraca a aktualne] potencialnej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit na") prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim wvyhry doéjst' k prekroceniu suhrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, (spesne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne uspedne
zdvojnasobi na 80 000 €, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekroCil hranicu maximalne] moznej
vyhry 110 000 €.

Pokracujuc predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej iastky 80 000€ na 40 000 €, hraé
stale neméze pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZe stcet polenych Ciastok prevedenych na kredit
hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy8&l nez maximalna vyhra (120 000 €).

N&zov hry: Blazing Ice ) T-10-3.0
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Po dalsom polenl zostatkove] vyhernej Ciastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna Giastka 20 000
€. V sucte polenych Ciastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €)
by uz neprekracoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok wyhernej &iastky (20 000 €)
zdvojnasabit,

V zdvojnasobovani je mozné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalinej vyhry.

Hracovi moze byt vyzrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hragdom zvolent farbu.
V poli "Predchadzajuce karty" sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

MYSTERY SYMBOL
Symbol ,MYSTERY" je symbol KOCKA. 3 symboly ,MYSTERY" na vyhernej Iinii vyplacaju nahodnu
vyhru v hodnote medzi 2 aZ 100 nasobkom stavky.

RESPIN

.Respin’ sa spusti, ak sa na 2 valcogh objavi symbol ,OHEN". To isté plati aj pre symbol ,LAD". Valec,
na ktorom chyba treti symbol ,OHEN" alebo ,lAD*, sa es&te raz roztodi, &im hraé ziskava dalsiu $ancu
na vyhru. ,Respin“ sa hra s rovnakou stavkou ako hra, v ktorej bol spusteny.

HERNE LimiTY

= Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 36 000,00 €

Nazov hry: Blazing Ice N e T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
: Kocka (symbol) 2-100
i 1\ 1 1

Ohen 100
Lad 100

Mel6n 20

Hrozno 10

Slivka 5

Pomarané 3

: Citrén 2

]

“ Ceresne

Nazov hry: Blazing Ice . o )

Verzia: 1.9.1 PR TECHNICKY SKOSOBNY
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Lumberjack

Hra Lumberjack je patvalcova hazardna nra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hrd sa na najmenej dva znhadné symboly v 20 pevne
danyen vyhernyeh liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su towoiné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej casti cbrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie)
a tlatidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou, sa zobrazi taoulka pre
volbu vydky stavky (v mobilne] verzii cez 2lté tiagidlo minci). Stavku je liez moZng menil po krokoch
here a dole tladidlom sipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tlagidom MENU je mozno zobrazit
vyherné linie, tabulku vyhier pomoc a odchod z hry,

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jednc otoCenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA’". Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale cd 0,10 € do 100 €,

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombindciu stavky, ktord umoZni ziskat vyhru pri kembin&gii
minimalne dvoch na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov, pripadne cdoplnenych tzv. ,divokym
sympoclom® a ziskat' tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Platl iba najvys$sia vyhra na vyherne) linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitajd. Vyherné linie zacinaji ZLAVA.

Divoky symbol OHEN {wild) nahradza akykolvek iny symbol a nasobl vynru x2 ak je cbsiahnuty jeden
symbol OHEN vo vyhernej kombinacii x4 ak sa nachadzaju dva symboly OHEN vo vyherng,
kombinacii, x8 ak sa nachadzaju tri symbcly OHEN vo vyhernej kombinacii, x16 ak sa nachadzaju styri
symboly OHEN vo vihernej kembinacil.

Tri symbcly CHALUPA (scatter kdekolvek na valci) spustaju 10 bonusovych hier FREESPINS. Tento
symbol sa objavuje len na 2, 3 a 4 valci. Kazda obdrzana vyhernd kombinécia v tejto jednej bonusovej
hre je zastavenad a hrac obdrZi extra dototenia zvy$nych symbolov zdarma (respin) so Sancou eéle
zvyait u2 dosiahnutl vynernd komoinaciu, az do doby, kym pride prva nevyherna kombinacia, alebo
ockal nie e celd obrazovka plnd zastavenych symbolov. Ndsledne je vyhodnotena vyhra z danej
oonusovej hry. Pocas benusovych hier sa nedaja ziskat' daldie bonusové hry. Vyhry sa pogitaju podla
stavky, ktoré su zlskane z bonusovej hry.

Limity stavok

Minimalna stavka co hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

"Maximalna vyhra v hre: 50 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier - udava nasobky k celkovej stavke,

SYMBOL 2x 3x 4x 5x

Ohef (wild) - - - -

Drevorubag 20 40 60 200

Medved 8 16 32 80

Rys - 8 16 32

Liska - 4 8 20

A K - 2 6 16

Q,J . 1 4

10, 9 = 9 2

Chalupa (scatter) - 10 FREESPINS - -
Nazov hry: Lumberjack TECHNICKY SKUSOENY T-10-3.0
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Joker Crown 5

Hra Joker Crown § je trojvalcova hezardna hra na vyhernom pristroji prevadzxovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valel. Hra sa najmene] na dva zhedné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach,

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su iotozné s
pocitatovou verziou hry,

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tladidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na paole so stavkou sa zobrazi tabulka pre
volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez zIté tlatidlo mincl), Stavku je tiez mozné menit' po krokoch
hore a dole tiag¢iclem &ipka hore a delu v poli STAVKA. Pod tlagidlom MENU je mozno zobrazit vyherné
linie, tabulku vyhier, pomoc a cdchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnola celkove, stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v pol
"STAVKA". Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 €do 1CJ €

Cielom zakladnej hry je zvolit' takl kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii
minimalne dvoch na seba nadvézujucich rovnakych symbeolev a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke
vyhier, Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Vyherne linie zaclnaji ZLAVA.

Tri symboly HVIEZDA (scatter), kdekolvek na valci, spustaju 10 bonusovych hier FREESPINS.
V priebehu bonusovych hier je mozné ziskat dalsie bonusové hry. V priebehu danej bonusovej nry sa
vyhry riadia podla vyhernej 1abulky za stavku, v ake; bola hra zadarmo ziskana.

Za dva alebo tri symboly KORUNA (scatter -kdekolvek na valci) hra¢ ziskava MYSTERY WIN.
MYSTERY WIN je néhodna vyhra. Hrad si vyberie jeden z padnutych symbolov KORUNA, ktora ukryva
vyhru v rozshanu nasobku stavky uvedenom v tabulke vyhier pre padnuty potet symbolov,

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stévka do hry: 100 €

Maximalna vyhra v hre: 50 000 € {500 nasobok stavky)

Tabufka vyhier - udava nasobky k celkovej stavke.

SYMBOL 2x 3x
Sedmicka - 10
Melon = 8
Slivka - 6
Citrén 2
Ceresha = 2
Hviezda (scatter) 8 10 FREESPINS
Koruna (scatter) 1-50 51-100
4 1 v RIS ; x
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Cert a Kacéa

Hra Cert a K&éa je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovam kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodré symbely v platich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa naché&dzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tladidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou, sa zobrazl tabulka pre
volbu vysky stavky (v mobilngj verzii cez zlté tiatidlo mincf}. Stavku je tiez moZré menit' po Xrokoch
hore a dole tladidlom &ipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tlagidlom MENU je moZng zobrazit
vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurdach na jedno otoenie sa zcorazuje v poli
“STAVKA’. Hodrotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do “00 €.

Cielom zakladrej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktord umoznl ziskat vyhru pri kombinacii
minimalne dvoch na seba nadvazujlicich rovnakych symbolov, pripadne doplnenych tzv. divekym
symbolom® a ziskat tak vyhru cefinovant v tabulke vyniar. Platl iba najvy$8ia vyhra na vyherng] [nii.
Vyhry na viacerych vyhernyen liniach sa séitaju. Vyherné linie zadinaju ZLAVA,

Divoky symbol CERVENY DIABOL {wild): doplia akykolvek iry symbol. Ak padne, méZe v kombinagi
s0 symbolmi na ostalnych valcoch vylvoril vwherni kembinaciu, symbol sa zebrazl {(expanduje) na cely
valec.

Devat rovnakych symbolov (g zastupenych symbolom wild} na valcech nasobl vyhru 3x.
Limity stavok

Minimalna stédvka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra v hre: 30 000 € (300 nasobok stavky)

Tabulka vyhier - udava nasobky k celkovej stavke,

SYMBOL 2x 3x
Cerveny Diabol (wild) - -
Cert 8 100
Voiak 6 60
Kaéa 4 40
Princezna 2 20
Mes ; 15
Vidly S 10
Karty - 4
A = 2
K - 2
Q - 1
J - 1
Nézov hry Cert a Kada {ECHNICKY SKUSOBNY T.10.3.0
Verzia: V 1.0 USTAV PIESTANY, &.p. Cveril: 901
Platnost od: 18.03.2020 Krajinskacesta 2928/9 Strana 12 1
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/481

81 Simply Ways

Hra 81 Simply Ways je $tvervalcova hazardna hra na vynernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kaslne, s tromi symbclmi na valci, Hré sa najmenej na tri rovnaké symboly (pripadre
zastapeng symbolom WILD) Pri vyhre troch symbolov sa nra na 27 vyhernych liniach (criss crass), v
pripade $tyroch vyhernych symbolov na 81 vyhernyeh liniach (criss cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, oritom pravidla hry, stavky a vyhry su towoZné s
potltatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti ocbrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tladidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkeu sa zobrazl tabulka pre
vofbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zlté tiadiclc minci). Stavku je tiez mozné menit’ po krokach
hore a dole tlatidiom &ipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tiagidiom MENU je moZno zobrazit' tabulku
vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli
"STAVKA'. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 €,

Cielom zakladne] hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktord umezni ziskat vyhru pri kombin&ci
minimalne troch na seba nadvazujdacich rovnakych symbolov, pripadne doplnenych tzv.  civokym
symbolom” a ziskal tak vyhru definovant v tabulke vyhier. Plat! iba najvy$sia vyhra na vyhernej linil
Vyhry na viacerych vyhernych Iinidch sa séitaju. Vyherné linie zagingju ZLAVA.

Divoky symbol WILD: nahradza akykolvek iny symbol.
Bonusova hra FREESPINS je aktivovana, gk pricu 3 alebo 4 vyherné symoely na prostrednej linii v
rade. Pocdet bonusovych hier sa riadi podla vyhernej tabulky. V priebehu bonusovych hier je mozne
zlskat' daldie bonuscvé hry. V priebehu danej bonusovej hry sa vyhry riadia ped'a tabulka vyhicr za
stavku, v ake) bola bonusova hra FRFESPINS ziskana.

Tabulka vyhier pociu FREESPINS.

SYMBOL 3x 4x
Wild 20 40
Sedmicka : 8 B 18
Meldn 7 14
Strapec B 12
Hrugka 5 10
Slivka 4 8
Pomaranc 3 6]
Citrén 2 4
Cereshia 1 2

Limity stavok

Minimalna stavka do hry. 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100 €
Maximalna vyhra v hre: 50 000 € (500 néscbok stavky)

Nazov hry: 81 Simply Ways K:- TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V 1.0 ...‘3 USTAV FIESTANY, s.p. Cveril: 801
Platnost od 18.03.2020 Krajinska cesta 2529/9 Strana{z2
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Tabul'ka vyhier - udava nasobky k celkovej stavke.

SYMBOL 3x 4x
Wild : :
Sedmicka 16 64
Melén 6 24
Hrozno 4 16
Hrugka 2 8
Slivka 2 8
Pomarang 2 8
Citrén 2 8
Ceresna 1 4

Nazov hry: 81 Simply Ways

Varzia V1.0

Platnost od; 18.03.2020

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, .p

Krajinskd ceste 2929/9
92101 PIESTANY

-323-

T-10-3.0
Overil: 901
Strana 2z 2
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Tabulka vyhier - udava nasobky k celkovej stavke.

SYMBOL 3x 4x
Wild -
Sedmicka 16 64
Meldn 6 24
Hrozno 4 16
Hrugka 2 8
Slivka 2 8
Pomarang 2 8
Citrén 2 8
Cerednia 1 4

Nazav hry: 61 Simply Ways

Verzia v 1.0

Platnost od 18.03.2020

EI TECHNICKY SKUSOMNY
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/480

81 Hot Ways

Hra 81 Het Ways je Stvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristrojl prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s fromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri rovnaké symboly (pripadne
zastupené symbolom WILD). Pri vyhre troch symbolov sa hrd na 27 criss cross vyhernych liniach, v
pripade styroch symbolov na 81 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnei verzie, pritom pravidld nry, stavky a vyhry si totoiné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej Easti cbrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tladidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou, sa zobrazl tabufka pre
valbu vysky stavky (v mebilnej verzii cez zIté tladidlo mincl). Stavku je tiez mozré menit po krokoch
hore a dole tiatidlom &ipka hore a dolu v poli STAVKA. Po¢ tlatidlom MENU je moZno zobrazit' tabulku
vyhier, pecmoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stdvky v Eurach na jednc otoCenie sa zobrazue v poli
“STAVKA". Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 00 €

Ciefom zakiadnej hry je zvelit' taky kombindciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmengj troch na seba nadvazujucich rovnakych symbolov, ptipadne coplnenych tzv. ,divokym
symbolom® a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvy8sia vyhra na vynernej linii.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Vyherna lirie zaginaju ZLAVA,

Divoky symbol WILD nahradza akyxofvek iny symbol a nasobi vyhru dvojnasobne ak je obsiahnuty
jeden symbol WILD vo vyhernej kombinécii, $tvorndsobne ak sa nachadza)u dva symboly WILD vo
vyhernej kombindcii, osemnascbne ak sa nachaczaju tri symboly WILD vo vyherne] kombinacii.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vynra v hre: 50 000 € (500 nascbok stavky)

Tabulka vyhier - udava nascbky k celkovej stavke.

SYMBOL 3x 4x
Wild (wiid) - -
Sedmicka 16 160
Melén 8 80
Hrozno 4 40
| Slivka 1 4
Pomarangé 1 4
Citron 1 4
Ceresha 1 4
Bar 1 2
; pivo . TECH v SKUSOBNY 1030
L . B eveae, s
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PRAVIDLA HRY &. 2020/561

243 Space Fruits

Hra 243 Space Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri, tyri alebo pat zhodnych symbolov
v 27, 81 alebo 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pot&itatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzajii politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie).
tlagidla MENU, ZVUK, AUTOSTART (Zlté tlacidlo so Sipkami) a START (fialové tlagidlo so Sipkou).
Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zlte
tiacidlo minci). Stavku je tiez mozné menit po krokoch hore a dole tlagidlom $ipka hore a dolu v poli
STAVKA. Pod tlagidlom MENU je mozné zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA”. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 €.

Cielom zakladnej hry je zvolit takii kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombindcii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom™ a ziskat tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa s¢itajd. Vyherné linie za¢inaji ZLAVA.

Divoky symbol WILD x2 doplita akykolvek symbol a nasobl vyhru x2 ak je obsighnuty jeden symbol
WILD x2 vo vyherne kombinacil, x4 ak sa nachadzaju dva symboly WILD x2 vo vyhernej kombinécii,
x8 ak sa nachadzaju tri symboly WILD x2 vo vyhernej kombinacii a x16 ak sa nachadzaju styri symboly
WILD x2 vo vyhernej kombinacii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry je 0,10 €

Maximalna stavka do hry je 500 €

Maximalna vyhra v hre je 250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier v nasobkoch k hodnote celkovej stavky

SYMBOL 3x 4x 5x
Wild x2 (wild) - - -
Sedmitka 4 60 320
Melon 2 15 120
Hrozno 1 10 80
Slivka 0,5 1 4
Pomarang 0,5 1 4
Citrén 05 1 4
Ceresha 05 1 4
Bar 05 1 2

T T TECHNICKY SKUSomNY vrtos
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243 Simply Ways

Hra 243 Simply Ways je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri, $tyri alebo pat zhodnych symbolov
v 27, 81 alebo 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
poéitaovou verziou hry.

V epodnej ¢asti obrazovky sa nachadzajui politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vetky linie).
tlacidla MENU, ZVUK, AUTOSTART a START. Kliknutim na pole so stavkou sa zobrazi tabulka pre
volbu vysky stavky (v mobilnej verzii cez Zité tlacidio mincl). Stavku je tiez mozné menit' po krokoch
hore a dole tlagidlom &ipka hore a dolu v poli STAVKA. Pod tlagidlom MENU je mozné zobrazit tabulku
vyhier, pomoc a odchod z hry.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA”. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €.

Cielom zakladnej hry je zvolit takii kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii 3 azb
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom* a ziskat' tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek iny
symbol. Vyherné linie zaginaju ZLAVA.

Bonusova hra FREESPINS je aktivovana ak sa zobrazia 3, 4 alebo 5 vyhernych symbolov (pripadne
zastupené divokym symbolom) na prostrednej linii na valcoch (linia je zvyraznena Zitym obdiZnikom).
Poget bonusovych hier je zobrazeny vo vyhernej tabulke. V priebehu bonusovych hier je moZné ziskat
dalgie bonusoveé hry. V priebehu danej bonusovej hry sa vyhry pocitaju podra taburky vyhier za stavku,
v akej bola bonusova hra FREESPINS ziskana.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra v hre: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabulka vyhier poétu bonusovych hier zadarmo FREESPINS

SYMBOL 3x 4x 5x
Wild (wild) 20 40 60
Sedmitka 8 16 32
Melén 7 14 28
Hrozno 6 12 24
Hruska 5 10 20
Slivka 4 8 16
Pomarané 3 6 12
Citrén 2 4 8
Ceresna 1 2 4
: i BHON o ot Lo it - _10-
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Tabulka vyhier v nasobkoch k hodnote celkovej stavky

SYMBOL 3x 4x 5x
Wild (wild) a - .
Sedmitka 8 24 80
Melan 3 12 30
Hrozno 2 8 20
Hrugka 1 4 10
Slivka 1 4 10
Pomaran¢ 1 4 10
Citrén 1 4 10
Ceresna 0,5 2 5
Nazov hry: 243 Simply Ways [G58 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: V1.0 | USTAV PIESTANY, &p. Overil:896
Krajinské cesta 2929/9 Strana 2z 2
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